Plan de continuidad pedaqgogica

Sala de 3 afos

e Jugar a las dramatizaciones "Monstruosas": ¢Quién hace la cara mds
monstruosa? ¢Cémo serdn las voces de los monstruos? Ahora todos los
monstruos asustan a la vez ¢Cémo lloran los monstruos? ¢Cémo se rien?

e Luego de la videollamada podran enviar un audio al whatsapp, para escuchar los
sonidos de cada uno de los nifios con las voces de los monstruos.

o E.D FISICA: se realizard Zoom de la clase a las 11:00 hs. iLos esperamos!
e Jugar a trasvasar

e Pararealizar este juego se deberdn utilizar estos elementos:
e Polenta o arroz, recipientes como twerps, vasos de pldstico, cucharas, bols,
etc.

Primero se les pondrd sobre la mesa una pequefia cantidad de arroz o polenta (lo
que ftengan en casa) para que los nifios exploren el material.

Luego se les dara primero un recipiente el mds grande, luego uno mediano y por
tltimo uno pequefio. El objetivo de esta actividad es que puedan pasar de un
recipiente al otro la polenta o el arroz sin que se caiga. El que menos tira es el
ganador.

iPuede jugar toda la familial

iA divertirse!

Jugar con figuras geométricas:

e En familia buscardn elementos parecidos a las figuras geométricas en el
hogar, en una revista, libro o algtn folleto. (tridngulo, circulo y cuadrado).
Los explorardn y observardn sus caracteristicas como: ¢Cudntos lados
tiene?, (Tiene lados? Por ejemplo: un alfajor se parece a un circulo, un pino
a un tridngulo, una ventana a un cuadrado, etc.(Ustedes deberdn comparar
las caracteristicas de los elementos con las figuras geométricas).

Les dejo algunas imdgenes para comparar:



MUSICA: se enviard video del profesor Gabriel por whatsapp.
ACTIVIDAD PLASTICA:

En esta oportunidad los nifios realizardn con ayuda de un adulto una
técnica. Dibujaran utilizando con un dedo, donde lo mojaran en témpera
de cualquier color (el que tengan en casa) sobre una hoja blanca. Dejar

secar y de esta manera quedard lista la actividad. Solo se debe utilizar un
dedo.
IA expresarse librementel!

En esta oportunidad podrdn reflexionar sobre los héroes, en familia, como lo
fué José de San Martin “El héroe de la patria” los nifios junto a los adultos
podrdn comparar el accionar de San Martin con un héroe que ustedes
consideren (puede ser un dibujo animado, un familiar, un personaje, etc.) y
hacer hincapié en que ensefianza les deja.

Podrdn enviar un breve relato (que puede ir acompafiado de una foto) de quien
consideren un héroe actual, describiendo su cualidades o alguna accién
meritoria que pueda dejar un buen mensaje a los nifios y al resto de las
familias.

Significado de héroe: persona que se distingue por haber realizado una

hazafia extraordinaria, especialmente si requiere mucho valor.
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SAN RTIN EL HEROE DE LA PATRIA.

José de San Martin fue un hombre integro y fue un padre que fomenté
I valores fundamentales en su hija, a la vez, dejo muchas ensefanzas

como legado para las generaciones de argentinos que vendrian después.

Redacté las maximas para su hija Merceditas, en ellas realizé una serie
de recomendaciones para su educacién, guias basicas de conducta para
que pudiera manejarse en la vida cuando él no estuviera.

I Un gran héroe porque fué, es y serd un ejemplo de hombre, padre y
argentino que todos deberiamos seguir.

Frases celebres de José de San Martin:

“Seamos libres, lo demas no importa nada”

“Hace mas ruido un hombre gritando que cien mil que estan callados”.
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“Mi mejor amigo es el que enmienda mis errores o reprueba mis desaciertos”.
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